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Labirynt koto maty

Labirynt koto maty 360x360 cm - gra podwérkowa

Labirynt to gra, ktérej gtdwna zasada to znalezienie drogi do $rodka (jest tylko jedna!). Gra rozwija wyobraznie, pobudza do
kreatywnego myslenia.

Skorzystaj z akcesoridw: https://strefygier.pl/akcesoria [1]

Podchody Dwéch prowadzacych wskazuje trzeciemu graczowi, w ktdrg strone ma i$¢ by dojs¢ do $rodka labiryntu. Jeden z
lideréw udziela fatszywych informacji, gracz musi wybra¢ odpowiedniag droge i ustali¢ kto méwi prawde, a kto

ktamie. Zagadka Prowadzacy gre stoi na srodku labiryntu. Kazdy gracz ma 3 ruchy (duze kroki). Moze je wykona¢ po
wiasciwym odpowiedzeniu na zagadke prowadzacego. Wygrywa ten, ktéry pierwszy znajdzie sie w $rodku

labiryntu. Babajaga patrzy Prowadzgacy gre stoi na srodku labiryntu, w momencie gdy odwraca sie plecami do reszty,
zakrywa oczy i méwi "raz, dwa, trzy, babajaga patrzy!" reszta ma na celu jak najszybsze pokonanie jak najwiekszego dystansu
(tak by dostac sie do srodka). Gdy “babajaga” sie odwraca wszyscy uczestnicy musza sta¢ nieruchomo, w przeciwnym razie
uczestnik pokonywac bedzie dalszy dystans tip-topami a za drugim razem zostaje zdyskwalifikowany. Wygrywa ten, ktéry
pierwszy dotrze do “babajagi” i dotknie ja w plecy..

Odnosniki
[1] https://strefygier.pl/akcesoria
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